
冒険の書
ワークブック

クラス・チーム：

学　　校　　名：

プレイヤー名　：

1回⽬のプレイを終えて

ゲームを進める中で、プレイヤーそれぞれがどんな気持ちになったのだろう？

＜考えるポイント＞
①早くゴールできた⼈、ゴールに時間がかかった⼈、ゴールできなかった⼈はそれぞれどう感じただろう？
例）思い通りにサクサク進んで嬉しかった、特に何も感じなかった、ずっと邪魔されて悲しかった など

そもそも何を目的にプレイヤー（勇者）はゴールを目指している …??

💡ルールブックのストーリーを読んでみよう！

2回⽬のプレイを終えて

1回目のプレイと冒険の目的やお互いのミッション・ゴールも見えた 2回目のプレイで感
じた違いは？

＜考えるポイント＞
●⾃分や相⼿の⾏動にちがいは⽣まれた？  例）ゴールにかかった時間、アクションの種類、アクションの理由
●相⼿の⾏動の⾒え⽅や感じ⽅は変わった？ 例）1回⽬と同じ⾏動でも違く感じられた

＜⾃分の意⾒‧感想＞

＜他のプレイヤーの意⾒‧感想＞



メモ（プレイ中の記録やメンバーの話をメモしよう！）



① お互いの⾏動や意⾒の理由や背景を知ること
②「みんなが合意できる⽬的＝最上位⽬的」を共有すること

そのために『対話』をすることが⼤切

💡自分の町や村を救いたい

47のゴールに向かいたい

自分が一番でゴールしたい！

妨害を2回するミッションがある

なんでそんなに
協力を求めてくるんだろう？

💡自分の町や村を救いたい

2のゴールに向かいたい

楽しくゲームしたいな～

協力を2回するミッションがある

なんでそんなに
妨害ばっかりするんだ！！

まずは話を通じてお互いの背景を知り、最上位目的を見つけよう！

制服を残したい

制服がある方が生徒同士の
差が生まれず、安心できるはず！

ルールメイキング委員の人たちには
意見が言いにくい

ルールメイキング委員の活動に
あまり協力したくないな

制服を自由化したい

制限がない方が
個性が発揮できて安心できるはず！

対話会をひらいて
意見がある人に話しをききたい

みんなのためなのに
なんで協力してくれないんだろう

例えば、制服の見直し』ではなく
お互いの最上位目的『「安心できる」学校にしたい』 について

話し合えると活動がよりよいものになるはず！

引き続き関西生徒大会をみんなで楽しもう！！

ゲームを通じてみなさんに
伝えたいこと

共通の目的 共通の目的

すべてのプレイを終えて ‧次の2つはみんなの学校ではできている？
 ①「みんなが合意できる⽬的＝最上位⽬的」を共有すること
 ② お互いの⾏動や意⾒の理由や背景を知ること

‧そのために⼯夫していることや、⼤切にしていることはなに？
みんなでシェアしてみよう！



アンケート

Q1.学年を教えてください。
年代や性別よって、ボードゲームへの慣れ親しみに違いがあること
が分かっています。そのために、年齢・性別をお聞きしております。

🔲中学1年生
🔲中学2年生
🔲中学3年生
🔲高校1年生
🔲高校2年生
🔲高校3年生
🔲小学生
🔲専門学生
🔲大学生
🔲回答したくない
🔲その他...　　　　　　　　　　　　　　　　

 Q2.性別を教えてください。
🔲男性

🔲女性

🔲トランスジェンダー

🔲いずれにも該当しない

🔲回答したくない

Q3.これまで、どんなボードゲームをプレイした

ことがありますか？

（ボードゲームをプレイしたことがない方は、「プレイしたことが

ない」と回答してください）

Q4.今回プレイしたボードゲームの難易度を教

えてください。

🔲簡単

🔲ちょうどいい

🔲難しい

🔲その他:

Q5.先ほどの質問で「難しい」と回答された方へ。
どの部分が難しいと感じましたか？（「簡単」 「ちょう

どいい」と回答された方は、何も記入しなくてよいです。）

Q6.今回プレイしたボードゲームの面白さを
教えてください。
🔲1.つまらない
🔲2.あまり面白くない（微妙）
🔲3.普通
🔲4.まあまあ面白い（楽しめる）
🔲5.面白い

Q7.上記のように回答した理由を教えてくださ
い。

Q8.メンバーの発言やプレイで印象に

残ったことはありますか？

Q9.今回のゲームを通じて「目標を共有し

て、対話をすると、物事が進みやすくな

る」というメッセージはどのくらい伝わりま

したか？

🔲1.伝わらかった（理解できない）

🔲2.ぼんやりとしか分からなかった

🔲3.なんとなく伝わった、理解した

🔲4.ほぼ伝わった、理解できた

🔲5.完全に伝わった、理解できた

Q10.上記のように回答した理由を教えてくだ
さい。

Q11.感想や伝えておきたいことがあれば自
由に記述してください！


